
D2.5 Catalogue the best solutions and practice 

 

The best educational software, applications used by teachers, trainers, lecturers  

 

#1 SELI PLATFORM 

Purpose of the action: e-learning 

PL: nauczanie na odległość – cyfrowe środowisko uczenia się 

Link: https://vm2161.kaj.pouta.csc.fi/ 

 

https://vm2161.kaj.pouta.csc.fi/


#2 KAHOOT 

Purpose of the action: quizzes, competition 

PL: Quizy, konkursy, rywalizacja 

Link: https://kahoot.it/ 

 



#3 Google class room 

Purpose of the action: virtual classroom management 

PL: wirtualne środowisko uczenia się 

Link: https://classroom.google.com/ 

 

  



#4 ClassDojo 

Purpose of the action: Cooperation, networking, non-formal education, support to formal education 

PL: współpraca, usieciowienie, edukacja nieformalna, wsparcie edukacji formalnej 

Link: https://www.classdojo.com 

 

 

 



#5 QUIZIZZ 

 

Purpose of the action: Creation of activating quizzes 

PL: Tworzenie aktywizujących quizów 

Link: https://quizizz.com/ 

 

  



#6 Plickers 

 

Purpose of the action: Creation of activating quizzes 

PL: Tworzenie aktywizujących quizów 

Link: https://get.plickers.com/ 

  



#7 Canva 

 

Purpose of the action: Creation of presentations, educational graphics 

PL: Tworzenie prezentacji, grafik edukacyjnych 

Link: https://www.canva.com/ 

  



#8 edmodo 

 

Purpose of the action: virtual class, repository of files 

PL: Wirtualna klasa, repozytorium plików 

Link: https://new.edmodo.com/ 

  



#9 MS Teams 

 

Purpose of the action: collaborative learning 

PL: cyfrowe środowisko służącego wspólnemy uczeniu się 

Link: https://www.microsoft.com/es-es/education/products/teams 

  



#10 AnswerGarden 

 

Purpose of the action: virtual brainstorming 

PL: cyfrowa burza mózgów 

Link: https://answergarden.ch/ 

  



#11 Symbaloo 

 

Purpose of the action: repository of educational links 

PL: repozytorium linków edukacyjnych 

Link: https://www.symbaloo.com/ 

  



#12 Explain Everything 

 

Purpose of the action: virtual whiteboard 

PL: wirtualna tablica 

Link: https://explaineverything.com/ 

  



#13 Eduelo 

 

Purpose of the action: Educational resources in line with the Polish educational core curriculum 

PL: Cyfrowe zasoby edukacyjne, zgodne z polską podstawą programową 

Link: https://www.eduelo.pl/ 

  



#14 Didakta 

 

Purpose of the action: Educational resources in line with the Polish educational core curriculum 

PL: Cyfrowe zasoby edukacyjne, zgodne z polską podstawą programową 

Link: http://www.didakta.pl/ 

  



 

#15 Khan Academy 

 

Purpose of the action: An extensive multilingual repository of educational material, centred around a 

large international community of experts, educationalists and learners 

PL: Rozległe, wielojęzyczne repozytorium materiałów edukacyjnych, skupione wokół dużej 

międzynarodowej społeczności ekspertów, pedagogów i uczniów 

Link: https://khanacademy.org/ 



#16 Ninateka 

 

Purpose of the action: multimedia resources, films 

PL: zasoby multimedialne, filmy w otwartej licencji 

Link: https://ninateka.pl/vod/ksiazki-czytane/ 

 

  



#16 Wolne Lektury 

 

Purpose of the action: open book resources 

PL: otwaty dostęp do lektur szkolnych 

Link: https://wolnelektury.pl/ 



#17 Kometa – sieć edukacji cyfrowej 

 

Purpose of the action: a repository of experts on media education, a repository of scientific materials 

on digital education 

PL: repozytorium ekspertów z zakresu edukacji medialnej, repozytorium naukowych opracowań z 

zakresu edukacji cyfrowej 

Link: https://www.kometa.edu.pl/ 

  



#18 Cyfrowobezpieczni 

 

Purpose of the action: materials on digital safety in school 

PL: materiały dydaktyczne służące udoskonaleniu poziomu bezpieczeństwa cyfrowego w szkołach 

Link: https://www.cyfrowobezpieczni.pl/ 

  



#19 Cybernauci 

 

Purpose of the action: materials on digital safety in school 

PL: materiały dydaktyczne służące udoskonaleniu poziomu bezpieczeństwa cyfrowego w szkołach 

Link: https://cybernauci.edu.pl/ 

  



#20 Blockly 

 

Purpose of the action: Interacting tasks in computer science 

PL: interaktywne gry wykorzystywane w nauczaniu i uczneiu się programowania 

Link: https://blockly.games/ 

  



#21 E-podręczniki 

 

Purpose of the action: Ministerial platform with free e-books 

PL: darmowe podręczniki zgodne z podstawą programową 

Link: https://epodreczniki.pl/ 

  



#22 Lekcje w sieci 

 

Purpose of the action: A repository of educational content that is compatible with the core 

curriculum 

PL: repozytorium materiałów edukacyjnych zgodnych z podstawą programową 

Link: https://lekcjewsieci.pl/ 

  



#23 Polona 

 

Purpose of the action: Digital educational archives 

PL: edukacyjne archiwa cyfrowe 

Link: https://polona.pl/ 

  



#24 Pisupisu 

 

Purpose of the action: Educational games for children 

PL: edukacyjne gry dla dzieci 

Link: https://pisupisu.pl/ 

 

  



#25 Matzoo 

 

Purpose of the action: Educational games for children in the field of mathematics 

PL: edukacyjne gry dla dzieci w obszarze matematyki 

Link: https://www.matzoo.pl/ 

  



#26 Ceibal Plan 

 

Purpose of the action: A comprehensive system to support digital education in Uruguay 

PL: Cyfrowe materiały opracowane w ramach programu CEIBAL w Urugwaju 

Link: https://www.ceibal.edu.uy/es 



#27 DrawChat 

 

Purpose of the action: virtual learning environment 

PL: Tworzenie wirtualnych środowisk edukacyjnych 

Link: https://draw.chat/ 

  



#28 Prezi 

 

Purpose of the action: Creating multimedia presentations 

PL: Tworzenie multimedialnych prezentacji 

Link: https://prezi.com/ 

 

 

  



#29 Easelly 

 

Purpose of the action: Creation of information graphs 

PL: Tworzenie infografik 

Link: https://www.easel.ly/ 

  



#30 Infogram 

 

Purpose of the action: Creation of information graphs 

PL: Tworzenie infografik 

Link: https://infogram.com/ 

  



#31 PIXTON 

 

Purpose of the action: Creating educational digital stories based on comics 

PL: Tworzenie edukacyjnych historii cyfrowych na podstawie komiksów 

Link: https://www.pixton.com/ 

 

  



#32 WRITE COMICS 

 

Purpose of the action: Creating educational digital stories based on comics 

PL: Tworzenie edukacyjnych historii cyfrowych na podstawie komiksów 

Link: http://writecomics.com/ 

  



#33 MAKE BELIEFS COMIX 

 

Purpose of the action: Creating educational digital stories based on comics 

PL: Tworzenie edukacyjnych historii cyfrowych na podstawie komiksów 

Link: https://www.makebeliefscomix.com/ 

  



#34 Stop Motion Studio 

 

 

Purpose of the action: Creating educational stop-motion animations 

PL: Tworzenie edukacyjnych animacji bazujących na technologii poklatkowej 

Link: https://www.cateater.com/ 

  



#35 Eval&Go 

 

 

Purpose of the action: Creation of questionnaires, e.g. evaluation of classes 

PL: Tworzenie kwestionariuszy, np. ewaluacyjnych zajęcia 

Link: https://www.evalandgo.com/ 

 

 

  



#36 FOTOTEKA 

 

 

Purpose of the action: Photo archive (useful e.g. as part of history or language lessons) 

PL: Archiwum fotograficzne (przydatne np. jako część lekcji historii lub języka) 

Link: http://fototeka.fn.org.pl/ 

  



#37 Lektury.gov 

 

 

Purpose of the action: Repository of school books 

PL: repozytorium książek szkolnych 

Link: https://lektury.gov.pl/ 

  



#38 Moodle 

 

 

Purpose of the action: The most popular e-learning platform in Latin America 

PL: Najbardziej popularna platform e-learningowa w Ameryce Łacińskiej 

Link: https://moodle.org/ 

  



#39 LearningApps 

 

 

Purpose of the action: Interactive, powerful platform for building educational applications 

PL: Interaktywna, wydajna platforma do tworzenia aplikacji edukacyjnych 

Link: https://learningapps.org/ 

  



#40 Teacher 

 

 

Purpose of the action: Creation of subject-specific teaching aids 

PL: Tworzenie pomocy dydaktycznych dla danego przedmiotu 

Link: https://progmar.net.pl/szkola/ 

  



#41 Audiacity 

 

 

Purpose of the action: Editing audio files (e.g. educational podcasts) 

PL: Edycja plików audio (np. podcastów edukacyjnych) 

Link: https://www.audacityteam.org/ 

  



#42 Amara 

 

 

Purpose of the action: Editing YouTube content (e.g. adding subtitles to educational videos) 

PL: Edycja treści w serwisie YouTube (np. dodawanie napisów do filmów edukacyjnych) 

Link: https://amara.org/pl/ 

 

  



#43 Write URL 

 

 

Purpose of the action: Editing work on a single document - easy to use application 

PL: Praca edycyjna na jednym dokumencie - łatwa w obsłudze aplikacja 

Link: https://www.writeurl.com/ 

 

  



#44 Edpuzzle 

 

 

Purpose of the action: Creation of audiovisual educational material 

PL: Tworzenie audiowizualnych materiałów edukacyjnych 

Link: https://edpuzzle.com/ 



#45 Moovly 

 

 

Purpose of the action: Creation of audiovisual educational material 

PL: Tworzenie audiowizualnych materiałów edukacyjnych 

Link: https://www.moovly.com/ 

 



#46 Juniormedia 

 

 

Purpose of the action: Online creation of school newsletters 

PL: Tworzenie biuletynów szkolnych online 

Link: http://www.juniormedia.pl/ 

  



#47 VOKI 

 

 

Purpose of the action: Creating avatars for educational purposes 

PL: Tworzenie awatarów do celów edukacyjnych 

Link: https://www.voki.com/ 

 





#48 Baamboozle 

 

 

Purpose of the action: Development of educational games 

PL: Opracowanie gier edukacyjnych 

Link: https://www.baamboozle.com/ 

  



#49 QRCODEMONKEY 

 

 

Purpose of the action: Generation of qr codes (e.g. with references to educational material) 

PL: Generowanie kodów qr (np. z odnośnikami do materiałów edukacyjnych) 

Link: https://www.qrcode-monkey.com/ 

  



#50 Padlet 

 

 

Purpose of the action: Creation of educational boards 

PL: Tworzenie wirtualnych tablic edukacyjnych 

Link: https://padlet.com/ 

 

  



#51 Wakelet 

 

 

Purpose of the action: Creation of educational boards 

PL: Tworzenie wirtualnych tablic edukacyjnych 

Link: https://wakelet.com/ 

  



#52 My storybook 

 

 

Purpose of the action: Creating digital stories in the form of e-books 

PL: Tworzenie cyfrowych historii w formie e-booków 

Link: https://www.mystorybook.com/ 

  



#53 Story Bird 

 

 

Purpose of the action: Creating digital stories in the form of e-books 

PL: Tworzenie cyfrowych historii w formie e-booków 

Link: https://storybird.com/  



#54 Story Jumper 

 

 

Purpose of the action: Creating digital stories in the form of e-books 

PL: Tworzenie cyfrowych historii w formie e-booków 

Link: https://www.storyjumper.com/  



#55 BlendSpace 

 

 

Purpose of the action: Creating interactive lessons 

PL: Tworzenie interaktywnych lekcji 

Link: https://www.blendspace.com/lessons  



#56 eKreda.pl 

 

 

Purpose of the action: Creating interactive lessons 

PL: Tworzenie interaktywnych lekcji 

Link: https://www.ekreda.pl/ 



#57 Wise mapping 

 

 

Purpose of the action: Creating a mind map 

PL: Tworzenie map myśli 

Link: https://www.wisemapping.com/ 

  



#58 Cornith 

 

 

Purpose of the action: Interactive 3d models 

PL: Interaktywne modele 3D 

Link: https://www.microsoft.com/pl-pl/p/corinth-3d/9p59wrq6bb3p?cid=msft_web_chart&activetab=pivot:overviewtab 

  

https://www.microsoft.com/pl-pl/p/corinth-3d/9p59wrq6bb3p?cid=msft_web_chart&activetab=pivot:overviewtab


#59 Sutori 

 

 

Purpose of the action: Creating interactive online presentations 

PL: Tworzenie interakywnych prezentacji online 

Link: https://www.sutori.com/ 

 



#60 Quiver Vision 

 

 

Purpose of the action: Augmented reality in education 

PL: Wykorzystanie rozszerzonej rzeczywistości w edukacji 

Link: https://quivervision.com/ 

  



More information on the solutions used in each country can be found in the publication: ICT and 

education in the perspective of experts from business, government, academia and NGOs 

Arteaga, M., Tomczyk, Ł., Barros, G., & Sunday Oyelere, S. (2020). ICT and education in the 

perspective of experts from business, government, academia and NGOs: in Europe, Latin America 

and Caribbean. Ecuador: Universidad del Azuay. 

In the publication you can find information about the best ICT-based solutions used in education in 

the following countries: Bolivia, Brazil, Dominican Republic, Ecuador, Finland, Poland, Turkey, 

Uruguay. 

 

 

Link: 

http://publicaciones.uazuay.edu.ec/index.php/ceuazuay/catalog/book/109?fbclid=IwAR2xx3xXBOM

EGLZEihSP5Fqz3MaU7CMc6aN-rKTcTcH9xoQi6ltefn3T1sg 

http://publicaciones.uazuay.edu.ec/index.php/ceuazuay/catalog/book/109?fbclid=IwAR2xx3xXBOMEGLZEihSP5Fqz3MaU7CMc6aN-rKTcTcH9xoQi6ltefn3T1sg
http://publicaciones.uazuay.edu.ec/index.php/ceuazuay/catalog/book/109?fbclid=IwAR2xx3xXBOMEGLZEihSP5Fqz3MaU7CMc6aN-rKTcTcH9xoQi6ltefn3T1sg

